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Zaawansowany deweloper webowy

| Cel kursu

Doskonalenie umiej¢tnosci programowania systemow internetowych i programowania obiektowego:
poznanie wzorcow obiektowych uzywanych w aplikacjach webowych i dynamicznych interfejsach
uzytkownika typu RIA. Zapoznanie si¢ z wybranymi technologiami i szczegdétowymi zagadnieniami: AJAX,
Flash (m.in. framework Flex), techniki multimedialne; zaawansowane zagadnienia bazodanowe;
wspotczesne trendy w programowaniu aplikacji webowych.

Wszystkie zajecia prowadzone sg przy komputerach i majg charakter warsztatowy, zgodnie z naszym
mottem: teorie tez da si¢ pokazac na praktycznym przykladzie.

| Tryb zaje€ i czas trwania kursu

Program realizowany jest w ciggu 48 godzin zegarowych, w nastgpujacych wariantach:

- zaoczny — soboty i niedziele, co drugi weekend, tacznie 4 zjazdy - ok. 2 miesiecy kalendarzowych,
— dzienny biznesowy — dwa 4-dniowe bloki zajec¢, z przerwg ok. 3 tygodni,

- wieczorowy — dwa 3-godzinne spotkania w tygodniu, przez § tygodni.

| Program

Ponizej przedstawiamy program w postaci listy zagadnien uporzadkowanej wedtug technologii. W praktyce
wiele ¢wiczen podczas kursu ma charakter przekrojowy i obejmuje jednoczesnie kilka z wymienionych
punktow. Na przyktad jednym z ¢wiczen warsztatowych moze by¢ stworzenie aplikacji z front-endem
napisanym we Fleksie tgczacej si¢ z programem w PHP opartym o Zend Framework i wykorzystujagcym
ORM Doctrine.

Wspolczesne aplikacje w PHP

- specyfika obiektowosci PHP i pisania kodu majgcego by¢ uzywanego pod IDE (na przykladzie
Netbeans); podstawowe wzorce obiektowe (Strategy, Template Method),

- anatomia aplikacji z frontowym kontrolerem (wersja MVC najcze$ciej uzywana we frameworkach
zorientowanych na akcje, w rodzaju ZF) na przyktadzie Zend Framework: routing, dispatching,
akcje, miejsca rozbudowy; niezbedne wzorce projektowe (Front Controller, Registry, Composite
View, Chain of Responsibility itd.),

« mapowanie obiektowo-relacyjne; Active Record, Table Gateway 1 Transparent Persistence; na
przyktadach Zend Framework 1 Doctrine,

- zlozone formularze obejmujgce wiele encji, walidacje i reguly biznesowe,
+  podejscie komponentowe i zwigzane z nim wzorce (Composite),
- rzut oka na rozwigzania uzyte w JavaServer Faces i Prado,
«  programowanie funkcyjne w PHP 5.3+ (domknigcia, zasiegi, iteratory).
AJAX — wspolczesny Javascript
« zaawansowany Javascript: zasiegi, domknigcia, obiektowos$¢ oparta o prototypy,
« efekty graficzne, animacja, drag&drop,
- programowanie funkcyjne w Javascripcie,

- typowe zastosowania: galerie, rozwijane menu, dynamicznie doczytywane dane; Javascript w
aplikacjach typu enterprise (formularze, tabelaryczne zestawienia danych),
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- AJAX i bezpieczenstwo,
- rozne sposoby komunikacji z serwerem, przyktadowe techniki integracji z Zend Framework,
« przybornik ajaksowego dewelopera: biblioteki, techniki, pozyteczne skrypty,

- wzorce projektowe typowe dla wiekszych aplikacjach javascriptowych: Observer, Event Bus, rézne
odmiany MVC, Proxy, Command.

Przechowywanie i przetwarzanie danych
- optymalizacja kwerend SQL, plany zapytan, rozne typy indeksow,
- procedury sktadowane, jezyki proceduralne (na przyktadach PostgreSQL i MySQL),

- projektowanie ztozonych baz danych: postacie normalne powyzej trzeciej, putapki i sztuczki
zwigzane ze spojnoscig danych,

- Natywne bazy XML (na przyktadzie eXist), programowanie w XQuery,

« lekkie webowe aplikacje bazodanowe w oparciu o XQuery i XForms (tzw. XRX: XForms-REST-
XQuery),

- rozwigzywanie zadan podyktowanych przez zycie - kolekcja ciekawych zadan z relacyjnych baz
danych, pochodzacych z rzeczywistych aplikacji.

RIA (Rich Internet Applications) z uzyciem pluginéw (Flash, Java)

« Actionscript 3 z punktu widzenia programisty (bez narzedzi graficznych): obiektowos¢,
przetwarzanie XML-a, [EventDispatcher, graf sceny,

- tworzenie gier we flaszu, pozyteczne biblioteki (Tweener, APE) i techniki,

- Integracja Flasha z Javascriptem i PHP; przyktadowo: odtwarzanie muzyki i filmow na stronach,
wybor wielu plikow przy uploadzie,

«  Profesjonalne i efektowne interfejsy uzytkownika z technologia Flex,

«  Spojrzenie na platforme i jezyk JavaFX.

| Wymagania

Szkolenie przeznaczone jest dla wszystkich chetnych, co najmniej §redniozaawansowanych programistow
WWW. Konieczne: dobra znajomos$¢ SQL, dobra znajomos$¢ PHP i co najmniej podstawowa
programowania obiektowego; podstawowa znajomos$¢ administracji dowolnym wybranym systemem
bazodanowym. Zalecana co najmniej podstawowa znajomo$¢ systemu Linux (czg¢s$¢ technik moze by¢
prezentowana w tym srodowisku).

Pod wzgledem programu, szkolenie stanowi kontynuacje¢ naszego kursu Deweloper Aplikacji WWW.

| Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Akademi¢ Linuksa.
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| Lokalizacje Zapytaj o szczegoly:
Warszawa - Skwer kard. S. Wyszynskiego 9, IV pietro. tel. 022 63 64 164

akademia@linuksa.pl

| Cena szkolenia
2590 z1, brutto (szkolenie zwolnione z VAT).

Cena zawiera drobny poczgstunek
(napoje ciepte 1 zimne oraz réznego rodzaju ciasteczka).

| Informacje dodatkowe

W trosce o poziom zaje¢ i mozliwos$¢ pelnego ich spozytkowania przez wszystkich kursantéw, w wypadku
watpliwosci co do spelniania wymagan kursu zachgcamy do odbycia rozmowy z wyktadowca.
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